Club Le Rail Atelier digital

Le Rail, Club de modeles réduits, Lausanne
Centrale digital ECoS

Premiére mémorisation d'une locomotive

Lorsque I'on apporte pour la premiére fois une locomotive qui roulera sur le réseau courant continu digital, il a lieu de mémoriser
son identité dans la centrale. On peut mémoriser plus de 15 000 locomotives !

Cette opération ne se fait qu'une fois. La centrale garde en mémoire l'information.

Si souhaité, une manipulation spécifique permet le retrait d'une locomotive.
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Club Le Rail Atelier digital

Manipulations a faire Ecran de la centrale ECoS

Aspect de I'écran lors de la mise sous tension de la centrale. o) I3
AZ UNLRR 4573

Cliquer sur le bouton & sous le cadran. sits (P
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Club Le Rail Atelier digital

Manipulations a faire Ecran de la centrale ECoS
Sélectionner « Nouvelle loco » dans la liste. & S8 o)
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Club Le Rail Atelier digital

Manipulations a faire Ecran de la centrale ECoS

Choisir « Création manuel ». (o)
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Club Le Rail Atelier digital

La fenétre de saisie apparaft. B[ reopriétss elarg

On est dans l'onglet « Nouvelle loco ».

Enter l'adresse :
- soit avec les boutons A .

* soit avec le clavier E
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Club Le Rail Atelier digital

Manipulations a faire Ecran de la centrale ECoS

Entrer I'adresse de la locomotive. houvelle leco Proarictés
Enlever « 3 » si nécessaire avec la « fleche a gauche ». Protocole
Confirmer avec le vert. SR
sOresse sauter
Kan
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Club Le Rail

Atelier digital

Manipulations a faire

Ecran de la centrale ECoS

Entrer I'adresse de la locomotive.

Enlever « Nouveau >0003< » si nécessaire avec la « fleche a
gauche ».

Il y a une limite de 16 caracteres.
Confirmer avec :

Nota :

Le nom doit comporter les initiales du propriétaire (MD =
Marcel Dupont, JPD = Jean-Pierre Dupond, CLR = club Le Rail)
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Club Le Rail

Atelier digital

Choisir une image pour la locomotive.

prendre ce qui ressemble au mieux).

(Actuellement, le choix est limité d des locomotives allemandes,
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Club Le Rail Atelier digital

Cliquer sur l'onglet « Propriétés ».
Saisir les fonctions auxiliaires.
Dans I'exemple :

FO = éclairage avant / arriére.
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Club Le Rail Atelier digital

Dans notre exemple :

F1 = sonorisation.
F2 = pas utilisé -> laisser ‘E! et décocher la case.

F3 ... ici en cours de sélection de symbole o2 (marche lent).
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Club Le Rail

Atelier digital

Les fonctions auxiliaires FO a F3 sont faites.

Cliquer sur la 3 & coté « Page 1/5 »
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Club Le Rail

Atelier digital

Continuer pour les fonctions F4 a F7.

Décocher les fonctions inutilisées sur la locomotive en question.
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Atelier digital

Suite avec les fonctions F8 a F11.
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Club Le Rail

Atelier digital

Continuer pour les fonctions F12 a F15.
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Club Le Rail

Atelier digital

Finir avec les fonctions F16 a F19.
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Club Le Rail Atelier digital

Manipulations a faire Ecran de la centrale ECoS
Cliquer sur le symbole « Télécommande » a gauche. | Modifier loco
— featedl oire actomes
Choisir le symbole qui sera affichée sur la télécommande m y
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Club Le Rail

Atelier digital

Le choix est fait ...

Confirmer le tout en cliquant sur | v B
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Club Le Rail Atelier digital

Manipulations a faire Ecran de la centrale ECoS

Et voila !

La locomotive restera mémorisée dans la centrale.

La prochaine fois que la locomotive est apportée au club, il ne
sera pas nécessaire de procéder a cette manipulation.

Pour la conduite, voir la partie « conduire ».

Scott Rankin Page 18 Lausanne, le 20 mai 2011



